Planowana wystawa MECHANICZNE OKO to multimedialna ekspozycja poswiecona
technologicznemu i spotecznemu wymiarowi filmu: historii kinematografii i ewolucji
technologii audiowizualnych na tle przemian zwigzanych z réznymi formami mechanizacji
widzenia.

MECHANICZNE OKO to edukacyjna sciezka zwiedzania zorganizowana na powierzchni
ok. 1300 m2 postindustrialnej przestrzeni kompleksu EC1 Wschdd, skierowana zaréwno do
0so6b indywidualnych, jak i grup zorganizowanych, ktdrej celem jest zapoznanie odbiorcéw z
historig, terazniejszoscia i przysztoscig mediow audiowizualnych.

Wystawa ukaze ,prehistorie” wspotczesnej cyfrowej technologii kinematograficznej wedtug
metody archeologicznej — odstaniania kolejnych warstw przesztosci. Bedzie podrdzg w czasie,
narracjg wyprowadzang od punktu znajdujgcego sie w terazniejszosci.

Zatozenia wystawy:
1. Atrakcyjnos¢ poprzez interaktywnoscé.

Gtéwnym elementem wystawy bedg obiekty interaktywne —stanowiska umozliwiajace
widzowi wykonywanie na nich réznego rodzaju dziatan.

2. Rozwdj technologii medialnych.

Wystawa ukaze rdine sposoby wykorzystywania medidw optycznych. Celem jest
zobrazowanie, ze w ujeciu historycznym wcigz stykamy sie z praktykami, ktdre
pozornie zniknety wraz z pojawieniem sie kina (np. prezentacje z wykorzystaniem
rzutnikdw multimedialnych to bezposrednia kontynuacja pokazéw latarni magicznej).

3. Funkcjonalnos¢ eksponatow.

Wszystkie obiekty beda tak zamontowane iwyeksponowane, aby pokazywaé
i wyjasniac istote ich funkcjonowania i dziatania.

W ramach wystawy prezentowane bedg zréznicowane kategorie eksponatéw:

a) obiekty historyczne pochodzace ze zbioréw Narodowego Centrum Kultury
Filmowej, np. latarnie magiczne, projektory, zabawki optyczne z XIX wieku,
dagerotypy, praksinoskopy kamery, urzgdzenia techniki audiowizualnej z XX w.

b) stanowiska interaktywne pozwolg zapoznac sie z poszczegélnymi technikami,
doswiadczajgc ich w sposéb petny (jak stanowiska rzeczywistos$ci wirtualnej), za
pomocg dotyku (stanowiska AR i ekrany dotykowe), czy wykorzystujgc mechanike
i site fizyczng (stanowiska edukacyjne).

c) stanowiska prezentacyjne — instalacje multimedialne, ktére wyjasnig np. zjawisko
digitalizacji tresci audiowizualnych. Zastosowana rzezba multimedialna, ztozona
z wydrukdw, projekcji, dzwiekéw i mechanizméw dotykowych da widzowi wglad
w mechanizmy na co dzien niedostepne gotym okiem (jak tworzenie systemdw
zerojedynkowych w urzadzeniach cyfrowych).

d) modele ideowe, czyli uproszczone repliki urzagdzen demonstrujgce zasade ich
dziatania, np. modele przedstawiajgce schematy dziatania aparatéw
kinematograficznych, w tym urzadzenia zaprezentowanego przez braci Lumieére.



e) materiaty kontekstowe, czyli tablice informacyjne dotyczace eksponatow
i proceséw, dokumenty, fotografie, filmy.

Wystawa zostanie zorganizowana w podziale na nastepujace strefy ekspozycyjne:
1. Cyfryzacja kina

Odbiorca zapozna sie ze stanowiskami wyposazonymi w cyfrowg technike filmowa, takimi jak
m.in.: model kamery cyfrowej, cyfrowy nosnik obrazu kinowego czy model ideowy fragmentu
chipu DMD.

2. Tasma filmowa: materialny nosnik obrazu

Zaprezentowane zostang stanowiska zawierajgce urzadzenia oraz materiaty eksploatacyjne
z dziedziny montazu i konserwacji tasmy filmowej pochodzace ze zbioréw NCKF, takie jak
m.in.: analogowy projektor 16mm (z taSma w petli), jak rowniez stanowiska wyjasniajgce
budowe tasmy filmowej (perforacja, pasek na dzwiek).

3. Instalacja wideo

Gtéwnym elementem sali kinotechniki bedzie instalacja filmowa wykorzystujgca specyficzng
architekture pomieszczenia z zagtebieniem posrodku. Umieszczona tam instalacja z ekrandéw
projekcyjnych ukaze niezwykle istotne zagadnienie niekinowego obrazu filmowego. Widz ujrzy
obraz dopiero po wejsciu do zagtebienia, gdy stanie po wewnetrznej stronie ekranu, w ktorej
znajdowac sie bedzie projekcja. Uzyskane zostang w ten sposdb dwa efekty: otworzenie
perspektywy sali, ktérej nie bedzie zastaniaé ekran oraz uwzglednienie na ekspozycji
nietypowego efektu medialnego.

4. Kolor w filmie

Funkcjg tego stanowiska bedzie zwrécenie uwagi na rdéznorodno$¢ technologii
wykorzystywanych do uzyskiwania efektu barwnego obrazu filmowego oraz ich réznych
walordéw estetycznych. Kluczowe technologie zostang zademonstrowane poprzez prezentacje
fragmentéw filméw wykonanych w danej technice kolorystycznej w postaci zestawienia ze
sobg powiekszonych kilkuklatkowych fragmentéw tasmy filmowej wraz z opisowymi
charakterystykami zastosowanych technologii. Interaktywna atrakcje bedzie stanowi¢ m.in.
ekran dotykowy, na ktérym odwiedzajgcy bedzie mdgt samodzielnie okresli¢ cyfrowy filtr dla
wybranego fragmentu filmowego.

5. Alternatywne tasmy filmowe: od 8 mm do 70 mm, Cineramy i kina 3D

Bedzie to stanowisko zawierajgce urzadzenia oraz materiaty eksploatacyjne z dziedziny
montazu i konserwacji tasmy filmowej pochodzace ze zbioréw NCKF. Kazdy format tasmy
filmowej reprezentowaé bedg kamery i projektory, uzupetnione o materiaty kontekstowe
w postaci np. ilustracji i filmow.

6. Diwiek w filmie

Stanowisko przyblizy historie technologii dzwiekowych w filmie. Przedstawiona zostanie
historia najwazniejszych technologii dZzwiekowych, od wczesnego okresu kina do dzwieku
przestrzennego. Za pomocg panelu sterowania bedzie mozna wybra¢ dang technologie, po
czym wyswietlony zostanie fragment filmu wykonany w tej technologii. Dzieki systemowi
gtosnikow odwiedzajgcy bedzie mégt poczué rdznice miedzy dzwiekiem monofonicznym,
stereofonicznym a przestrzennym.



7. Kinematograf

Stanowisko zawiera¢ bedzie urzadzenia oraz materiaty eksploatacyjne z dziedziny montazu
i konserwacji tasmy filmowej pochodzgce ze zbioréw NCKF oraz wykonane w ramach projektu
modele ideowe prezentujgce sposéb dziatania oryginalnych urzadzen. Na wystawie widz
bedzie mdégt zobaczyé model ideowy kinematografu wraz z latarnig magiczng, stelazem oraz
generatorem. Interaktywnym eksponatem edukacyjnym bedzie model kinematografu do
samodzielnej obstugi ukazujgcy mechanizm jego dziatania i pozwalajgcy na wyswietlenie filmu.

8. Ozywiony obraz

Stanowisko zawierajgce obiekty ukazujgce mechanizmy wytwarzania ztudzenia ruchu,
rozmaite poszukiwania w zakresie fizjologii i optyki. W sekcji zaprezentowane zostang takie
urzadzenia jak m.in.: kinetoskop, mutoskop, praksinoskop, fenakistskop i taumatrop czy
zoetrop 3D.

9. Projekcja kinowa

Stanowisko prezentujgce rdézine zastosowania latarni magicznej (dziewietnastowiecznego
rzutnika slajddw) oraz pokrewne fenomeny zwigzane z wysSwietlaniem nieruchomego
i ruchomego obrazu. W sekcji zaprezentowane zostang zarowno obiekty oryginalne bedgce
wtasnoscig NCKF, jak i obiekty bedgce modelami dziatania oryginalnych urzadzen, jak rowniez
instalacje multimedialne, np.: latarnie magiczne z XIX, latarnie z poczatku XX wieku oraz ich
pdzniejsi nastepcy: rzutniki slajdéw (w tym polskie rzutniki Bajka), rzutnik multimedialny.
W poblizu znajdowac sie bedg ekspozytory prezentujgce materialny wymiar szklanych, czesto
recznie malowanych slajdéw do latarni magicznej, stoly culmana stuzgce do ogladania
malowanych scen czy wspoétczesne stanowisko holograficzne.

10. Panoramy i dioramy

Stanowisko zawierajgce elementy scenograficzne, zbudowane w ramach projektu jako
fragment aranzacji wystawy. Gtéwng atrakcjg bedzie duzych rozmiardw rekonstrukcja
dioramy malarskiej w drewnianej obudowie skrzynkowe;.

11. Sekcja tajemnic widzenia

Sekcja prezentujgca kolejne optyczne zabawki przesztosci. Zaprezentowane zostang modele
dziatania oryginalnych urzadzen, takie jak np.: ekspozytor z anamorfozami walcowymi
i stozkowymi oraz kalejdoskopy do obstugi przez widzéw czy camera obscura — kabina
pozwalajgca projektowaé¢ obraz na S$cianie z wykorzystaniem zasady dziatania ciemni
optycznej.

12. Sekcja fotografii i stereoskopii

Sekcja poswiecona fotografii, czyli technologii utrwalania uzyskiwanego dzieki niej obrazu na
materiale Swiattoczutym, przy uzyciu miedzy innymi dagerotypu (obraz uzyskiwany na
metalowe] ptytce) czy strzelby fotograficznej Mareya. Stanowiska zostang wyposazone
w eksponaty ze zbioréw NCKF oraz modele dziatania oryginalnych, niedostepnych urzadzen.
Nowa oferta NCKF obejmie takze warsztaty, zajecia edukacyjne, oprowadzenia kuratorskie,
wydawnictwa, spotkania z go$émi oraz projekty artystyczne wykorzystujgce potencjat
przestrzeni wystawy ,Mechaniczne oko”.



